Programmeren met
Scratch

— Ontmoeten

— Bedenken

— Programmeren
— Delen

Wat is het?

Scratch is een programmeertaal die helpt bij het maken van: verhalen, tekenfilms, spelletjes,
muziekale composities, simulatities en games.
Samengevat: Scratch is een programma om programma’s te maken.

Bekijk het Scratch intro filmpje op:
https://tiny.cc/gamedesign-01

OK, maar wat is een programma?

Een programma is een opeenvolging van instructies, bevelen en computergegevens zodat
bepaalde acties worden uitgevoerd.
Daarvoor moeten we met de computer in dezelfde taal <<praten>>

Menselijke taal Scratch taal

Wanneer ik op de spatiebalk A —

druk, dan zal de kat <<”Hoi"”>> anneer spatichalk | wordt ingedr I
zeggen gedurende twee seconden. zeg §) tellen

Om eens kennis te maken met de blokjes methode ga je nu een aantal oefeningen doen:
Ga naar https://studio.code.org/hoc/1 en bekijk de filmpjes en voer de opdrachten uit.
Probeer tot en met oefening 10 af te maken. Gaat het goed dan mag je (thuis) verder gaan
met de oefeningen.
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https://tiny.cc/gamedesign-01
https://studio.code.org/hoc/1
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Opdracht|:

Voordat je naar het Techlab komt moet je een script maken. Een script is een klein verhaaltje
waarin je vertelt wat er allemaal gaat gebeuren. Maak het niet te lang en te ingewikkeld.

Denk bij je script aan:

- hoe zien de sprites (de poppetjes) eruit, een voorbeeld van de te gebruiken sprites zie je
verderop.

- wat doen de sprites, ze kunnen lopen, draaien, van kleur veranderen enz.

- maken de sprites geluiden of krijgen ze spreekwolkjes

- je kunt de sprites besturen met bijvoorbeeld de pijltjes toetsen

- hoe ziet de achtergrond eruit

- je kunt ook zelf sprites of een achtergrond tekenen

Op de laatste pagina vind je een storyboard, hierop beschrijf je en/of teken je jouw zelf

bedacht script, zodat je op het Techlab meteen aan de slag kunt.
Veel plezier en succes!
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Voorbeelden Sprites

bt 41

Abby Airplane Amon Anina Hip-Hop Anna Anna Ode to Code
AZ Hip-Hop Ball Ball-Soccer Ballerina Balloon1 Bananas

Bat2 Beachball Bear2 Beetle Bell

- I
Buildings Bus Butterfly1 Butterfly2 Button1
Calvrett Candle Candlest Candles2 Car-Bug
GCat2 Catherine Dance Champ99 Cheesy-Puffs Cloud Clouds

Voorbeelden achtergronden

atom playground baseball-field basketball-courti-a  basketball-court1-b beach malibu beach rio

bedroom1 bedroom2 bench with view berkeley mural blue sky blue sky2
blue sky3 boardwalk

D |

brick wall1 brick wall2 building at mit

canyon castlet castle? castle3 castled castled

chalkboard circles city with water city with water2 clothing store desert
doily driveway flower bed flowers forest garden rock

Cra
Techlab Groeisaam

centrum voor wetenschap - onderzoek - techniek
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Naam : Titel project:

School:

Klas

Hoe ziet de achtergrond er uit?
(Het toneel)

Welke Sprites heb je nodig?

Beschrijf je script:

Hoe loopt je script af?
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