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Verhaal maken met Scratch Junior

Met de app “Scratch Junior” op een tablet kun je een beeldverhaal maken.

Kijk naar het volgende youtube filmpje:

https://www.youtube.com/watch?v=tEWFDJSmWcw&feature=youtu.be

Voor een bewegend verhaal moet je:

e een of meer achtergronden kiezen; bijvoorbeeld het strand.
e een of meer figuren kiezen, bijvoorbeeld een kat of een vis.
e opdrachten kiezen wat de kat moet doen: lopen, springen, draaien, enz

e je programma starten met de groene vlag.
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In dit voorbeeld loopt de kat naar rechts, maakt een salto, loopt terug en maakt weer een salto. Het
begint dan weer van voor af aan tot je het programma stopt met de rode knop.
opdracht

Maak op de volgende pagina je eigen verhaal, dat je in Scratch Junior wil maken. Dan kun je op het
Techlab meteen aan de slag.

Lesbrief Leerling — Scratch Junior
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Hoe ziet de achtergrond er uit?

Welke figuren heb je nodig?

Beschrijf je script

Lesbrief Leerling — Scratch Junior



